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Hlaupa i skardio
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Allir standa saman i hring. S4 vinnur sem fyrstur
Einn er “ann og velur sér hlaupa rangsalis vid

kemst i skardid en sé
annan pdétttakanda til pess bann sem er “ann. sem kemur seinna er “ann
ad klukka.

i naestu umferd.

Sa sem er klukkadur & ad




Brékin hans Skida

Haldid er um bdda enda

4 u.p.b. 60 cm priki med
hnda undir prikinu. Stigid

er med haegri feeti yfir prikid,
sidan peim vinstri.

Prikid er svo feert yfir
héfudid an pess ad sleppa
taki & pvi. Med hendurnar
sndnar 4 prikinu é ad stiga
aftur yfir pad og kasta pvi
fram yfir héfudid.

Ef ekki tekst ad kasta prikinu
fram yfir er sagt ad madur

hafi kafnad i brékinni.




Ad reisa horgemling

Allir gera i einu. Leikmenn
setjast @ j6rdina med faetur
beina, feera hagri hénd
undir haegra hné og gripa i
eyrnasnepil haegra eyra.

A medan halda leikmenn i
buxnastrenginn ad aftanverdu
med vinstri hénd. [ pessari
stellingu reyna leikmenn ad
standa upp.

S4 vinnur sem fyrstur naer
ad standa upp én pess ad
missa takid & eyrnasnepli
og buxnastreng.




Ad stdkkva yfir saudalegg

Saudaleggur eda prik er P& skal reyna ad stékkva S4 vinnur sem tekst ad stokkva
lagt & [6rdina. Sé& sem gerir, jafnfaetis yfir legginn/prikid éan  yfir legginn/prikid. Ef fleiri
stendur vid legginn/prikid og  pess ad missa tak & tdnum. en einn né ad stokkva yfir
gripur um ter beggja féta. er fjarleegdin ad leggnum/

prikinu aukin og reynt aftur
bar til sigurvegari finnst.




Dimmalimm

Best er ad notast vid stéra
grasflét i pessum leik.

Einn er “ann, stillir sér upp

& 60rum enda flatarinnar
med bakid i adra leikmenn
sem standa @ hinum

enda flatarinnar, og segir
eftirfarandi hétt og skyrt:
»Einn, tveir, prir, fjérir, fimm,

Dimmalimm!“. A sidasta
ordinu snyr sG sem er “ann sér
hratt vid.

A medan en &dur en sé sem
er “ann snyr sér vid, leedast
adrir leikmenn i éttina ad
honum og ,friésa”.

Ef s& sem er “ann tekur eftir

hreyfingu leikmanns, fer sd
hinn sami aftur & byrjunarreit.
Petta er endurtekid par til
einhver leikmannanna er
kominn alveg ad peim sem

er “ann og klukkar hann. Hefst
bé eltingaleikur til baka og sé
sem fyrst er klukkadur, er “ann
i naestu umferd.




Fram, fram fylking

Tveir leikmenn eru valdir

or hépnum, mynda bri med
héndunum og dkveda saman,
én pess ad adrir heyri, hvor
beirra stlar ad vera gull

og hvor silfur. Adrir leikmenn
fara i halaréfu, ganga

undir brina og syngja
eftirfarandi: Fram, fram
fylking, fordum okkur haettu
frd, pvi raeningjar oss vilja
rddast 4.

Synum vorn dug, djérfung og
hug. Vaki, vaki vaskir menn,
bvi voda ber ad héndum.

Sd sem okkar sidast fer,
sveipast hérdum béndum.

S4 leikmadur sem lendir undir
brinni pegar séngnum lykur,
hvislar hvort hann velji gull
eda silfur og fer svo i r6d &
eftir peim sem hann valdi.
Petta er endurtekid par til allir

leikmenn hafa verid gripnir
undir brénni. P4 er farid

i eins konar reiptog milli
gulls og silfurs.

Gerd er lina milli lidanna og
hver leikmadur gripur um
mitti nasta manns i sinu lidi.
Fremstu leikmenn hvors lids
gripa um handleggi hvors
annars og keppni hefst um ad
koma hinu lidinu yfir linuna.




Hollinn skollinn
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Einn er “ann og bundid er fyrir
augun & honum med klit eda
trefli. Adrir leikmenn snda
honum i nokkra hringi til pess
ad rugla hann adeins og fara
med eftirfarandi visu:

Hollinn skollinn,
sitt i hverju horni,
ekki skaltu né mér fyrr

en & mdnudagsmorgni.

Blindandi reynir sé sem

er “ann ad né 6drum
leikménnum sem leika sér
ad pvi ad snerta hann én
bess ad nést. S& sem naest,
er “ann i naestu umferd.




Kottur og mus

7

(

R

/l/IIIQ)

Allir standa saman i hring
nema bpeir tveir sem eru “ann,

annar sem kéttur og hinn mus.

Upphefst pa eltingaleikur
kattarins ad misinni utan
vid hringinn.

Mdsin getur leitad skjéls inni i
hringnum ef peir sem mynda
hringinn hleypa henni inn en
kétturinn getur lika komist inn i
hringinn sé honum hleypt inn.
Mdisin sem veidist verdur ad

ketti og annar leikmadur
tekur hlutverk misarinnar.

Leiknum er haldid éfram
eins lengi og leikgledi er
fyrir hendi.




Tveir eru ,staurar” og sjd@ um
ad sna snu - snd bandinu.
Adrir leikmenn mynda réd vid
annan staurinn og skiptast &
ad hoppa yfir bandid, einn i
einu, og mynda svo réd vid
hinn staurinn.

Haegt er ad leika pennan leik
i mérgum Gtgéfum.

Ein er ad byrja & ad hlaupa
i gegn, hoppa einu sinni i
naestu umferd, tvisvar i peirri
naestu o.s.frv.

Onnur er pannig ad hver
leikmadur hoppar eins oft og
hann getur eda par til hann
flekist i bandinu. P& tekur sa
sem flaekist i bandinu vid stédu
staurs og sd& sem var staur fer
aftast i rédina.




